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Alle erfolgreichen Teilnehmer erhalten den exklusiven
Ansteck-Pin und haben die Maglichkeit, einen Platz
inder MCcDonald's Fufball Eskorte oei
einem Heim-Landerspiel der deutschen Nationalmannschaft
zu gewinnen.*

*inklusive Eintrittskarte und einer Eintrittskarte fiir die Begleitperson
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Anzahl Stationen beziehungsweise Aufgaben

_ Dribbelkiinstler

— Kurzpass-Ass

_ Kopfballkdnig

Flankengeber

_ Elferkdnig

__ Springer fiir die Stationen

__ Organisation (zum Beispiel fiir die Anmeldung
und das Ausstellen der Urkunden)
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10 ___ Gesamtbedarf Helfer/innen und Stationsbetreuer/innen
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Anzahl Stationen beziehungsweise Aufgaben

__ Dribbelkiinstler

_ Kurzpass-Ass

Elferkdnig

___ Springer fiir die Stationen
__ Organisation (zum Beispiel fiir die Anmeldung
f und das Ausstellen der Urkunden)

TO"Q Preise fiir Teilnehmer und Helfer Gesamtbedarf Helfer/innen und Stationsbetreuer/innen

Alle Teilnehmer/innen am DFB & McDonald's Fupball-Abzeichen bekommen den exklusiven Ansteck-Pin, eine Urkunde und
haben die Chance, bei der McDonald's Fufball Eskorte mit den Stars der deutschen Nationalmannschaft ins
Stadion einzulaufen. Einfach die ausgeteilte Gewinnspiel-Postkarte ausfiillen, absenden und mit ein bisschen Gliick ist ein Kind
aus Ihrem Verein beim nachsten Heim-Landerspiel hautnah dabei.*

_—m

Als Dank fiir die tolle Unterstiitzung erhalten alle Helfer ein DFB & McDonald's Fufball-Abzeichen-T-Shirt von adidas
und haben zudem die Chance auf Tickets fiir Heim-Landerspiele der DFB-Auswahl. Alle Vereine, die ihren Abnahmetag
durchgefiihrt und abgeschlossen haben, nehmen automatisch an der Verlosung teil. Viel Gliick!

wnder miissen zwischen sechs und zehn Jahre alt sein




Materialbedarf

2 Markierungsteller 1 Stoppuhr ( Eventuell 1 Kleinfeldtor A (I Kleinfeldtor
2 Markierungshiitchen Markierungskreide 2 Markierungsteller 2 Markierungsteller
Hiitchen kinnten die Teilnehmer/
7 Stangen innen bei der Ubungsausfiihrung 1 Langbank 3 Spannbédnder
Hinweis: Stangen nicht durch Hiit-  behindern. Alternativen: Rot-weifes Flatter-
chen ersetzen. 1 Stoppuhr band, Seile, Zauberschnur.
1Tisch
1 Langbank Fiir die Stationsbetreuer/innen als Markierungskreide Markierungskreide
Alternativen: Bierbank oder Bohlen  Schreibunterlage.
zur Befestigung am Handlauf ums  Alternative: Klemmbrett. 1 Tisch 1Tisch
Fupballifeld.
1 Stuhl 1 Stuhl 1 Stuhl
\. J
. N\ ( (e o . .
12 Markierungsteller 1 Groptor Mindestens 11 Leichtbdlle 5 Stationsschilder
Am besten transportabel, Pro Station sollten mindestens
Markierungskreide um den Rasen zu schonen. 2 Leichtbdlle zur Verfiigung ste- 5 Stangen
hen (bei Station 2 jeweils 3 Bélle).  Fiir die Stationsbeschilderung.
1Tisch 3 Spannbénder
Mindestens 11 Normalbdlle 1-2 Tische
1 Stuhl Markierungskreide Pro Station sollten mindestens
2 Normalbélle zur Verfiigung ste-  1-2 Banke
1 Tisch hen (bei Station 2 jeweils 3 Blle).
1 Mapband
1 Stuhl 1 Computer und Drucker Zum Vermessen der Stationen.
Fiir die Anmeldung der Teilnehmer,
Ausdruck der Urkunden und Gesamt- 1 Beschallungsanlage
auswertung der Veranstaltung. Fiir Durchsagen und Musik.
Alternative: handschriftliches Aus-
L ) U L stellen der Urkunden.
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2 Stangen mit Seil oder Langbank oder Markierungen 1 Kleinfeldtor (2 x 5 m) oder
Querstange an der Wand (Sporthalle) 1 Handballtor oder Markie-
rungen an der Wand (Sport-
1 Tor oder 2 Stangen 4 Hiitchen oder halle)
beziehungsweise Hiitchen Klebeband (Kreide)
1 Spannband, Seil
11 Markierungshiitchen oder Absperrband
oder Teller
1 Markierungsteller
oder Klebeband (Kreide)
|\ J L J L J
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Mindestens 7 Leichtbille 3 Stationsschilder
Pro Station sollten mindestens
2 Leichtbédlle zur Verfiigung ste- 3 Stangen
hen (bei Station 2 jeweils 3 Bélle).  Fiir die Stationsbeschilderung.
1 Computer und Drucker 1-2 Tische
Fiir die Anmeldung der Teilnehmer,
Ausdruck der Urkunden und Gesamt- ~ 1-2 Bdnke
auswertung der Veranstaltung.
1 Mapband
Alternative: handschriftliches Aus-  Zum Vermessen der Stationen.
stellen der Urkunden.
1 Beschallungsanlage
Fiir Durchsagen und Musik.
|\ J




Ansteck-Pin

Gewinnspiel-Postkarte

Fupball-Abzeichen

Stationenposter
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Schnupper-Abzeichen

Stationenposter
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Wertungsheft

R
Wertungsheft
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e Kinder (09) 9 bis 13 Jahre
e Jugendliche (U14) 14 bis 16 Jahre
e Erwachsene (U17) 17 bis 39 Jahre
e Erwachsene (U 40) 40 bis 49 Jahre
e Erwachsene (U50) ab 50 Jahre

Kinder (09)  Jugendliche (U14) Erwachsene (U17) Erwachsene (040) Erwachsene (050)
9-13 Jahre 14-16 Jahre 17-39 Jahre 40-49 Jahre ab 50 Jahre
@ Gold 230 240 250 240 230
Silber 180 190 200 190 180 Maximale
Punktzahl 300
@ Bronze 130 140 150 140 130

Veranstaltungsplakat Helfer-T-Shirt
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Fufball-Abzeichens

FupBball-Abzeichen
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Ballpreliwand

Es wird immer auf volle Sekunden
abgerundet (zum Beispiel 21,9 Sek.
wird gerundet auf 21 Sekunden).

Maximal
erreichbare Punktzahl: 60

umlaufen
( - N ) Passlinie
. J
Y
4 2\
Wertung f )
Alle Altersgruppen haben zwei
Versuche. Die beste Zeit wird
gewertet.
Die Zeit wird gestoppt, wenn
die Ziellinie vom Teilnehmer mit
dem Ball am Fup iiberquert wird.
AT
Punktzahl
Fupball-Abzeichen . )
N J

1-17 Sek. 60 Punkte
18-21 Sek. 50 Punkte
22-25 Sek. 40 Punkte
26-29 Sek. 30 Punkte
30-33 Sek. 20 Punkte
34-37 Sek. 10 Punkte

> 37 Sek. 0 Punkte

n
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FupBball-Abzeichen

Langbank

4m
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Zwei Ersatzbille

Wertung

Jeder Kontakt mit der Bank
zdhlt als Treffer, auch wenn der
Ball nicht iiber die Passlinie zu-
riickkommt. Nur Innenseitstofe
zdhlen.

AT

Punktzahl
Fupball-Abzeichen

Jeder Spieler hat 30 Sekunden
Zeit, mdglichst viele Pdsse zu
spielen, wobei jeder regel-
gerechte Kurzpass (Innenseite,
Mindestabstand), der auf die
Bank trifft (auch Kantentreffer)
mit

* 3 Punkten
gewertet wird.

Maximal
erreichbare Punktzahl: 60

_

FupBball-Abzeichen
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X Teilnehmer
Position

Zuwerfer

Wertung

Jeder Spieler hat je zwei Ver-
suche, aus vier Metern Entfer-
nung in das untere und obere
Zielrechteck zu treffen.

AT

Punktzahl
Fupball-Abzeichen

Jeder korrekte Treffer wird mit
15 Punkten gewertet. Die Punkt-
zahl ergibt sich aus allen vier
Versuchen.

Maximal
erreichbare Punktzahl: 60

13
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Fupball-Abzeichen FupBball-Abzeichen
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Neunmeterpunkt <=

\(‘i{i Elfmeterpunkt g
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Wertung

Jeder Schiitze hat vier Ver-
suche, den ruhenden Ball ins
Zielquadrat zu flanken.
Entfernung bis 13 Jahre:

*15m

ab 14 Jahre:

*20m

AT

Wertung

Jeder Spieler hat drei Versuche.
Die Wertung ergibt sich aus dem
oben abgebildeten Punktegitter.
Entfernung bis 13 Jahre:

*9m

ab 14 Jahre:

e1lm

Punktzahl
Fupball-Abzeichen

Fiir jeden Treffer erhlt der Teil-
nehmer 15 Punkte. Die Punkte
aller vier Versuche werden zu-
sammengezahlt.

Maximal
erreichbare Punktzahl: 60

AT

Punktzahl
Fupball-Abzeichen

Die Punkte aller drei Versuche
werden zusammengezahlt.

Maximal
erreichbare Punktzahl: 60
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Schnupper-Abzeichens

Station 1 = 10 Punkte

Station 2 = maximal 10 Punkte

Station 3 = maximal 10 Punkte

@ Gold: 21-30 Silber:11-20 @ Bronze: 1-10
Anzahl Stationen beziehungsweise Aufgaben
1 Dribbelkiinstler
1 Kurzpass-Ass
1 Elferkdnig
1 Springer fiir die Stationen
1 Organisation (zum Beispiel fiir die Anmeldung

und das Ausstellen der Urkunden)

5 Gesamtbedarf Helfer/innen und Stationsbetreuer/innen

AN\
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Zielsi;huss
ins:Tor

1
Sm 3m

Aufgabe

Der Spieler dribbelt mit dem Ball durch ein Hiitchentor in die markierte Zone (1 x 1 m). Dort stoppt er den
Ball, setzt sich kurz auf ihn und umlduft danach mit dem Ball am Fuf das ndchste Hiitchen. Anschliefend
wird der Ball durch das Stangentor gespielt und das zwischen den Stangen gespannte Seil / die Querstange
iibersprungen. Nach dem Stangentor wird der Ball wieder aufgenommen und einmal das ndchste Hiitchen
umdribbelt (Vollumdrehung!). AnschlieBend wird der Ball von einer Markierung (Hiitchentor) in das aufge-
stellte Stangentor geschossen.

Mdgliche Fehler sind insbesondere:

* Es werden Hiitchen/das Stangentor ausgelassen.

* Der Ball springt beim Dribbling aus dem Gesamtfeld.

* Der Spieler setzt sich nicht auf den Ball.

* Der Ball wird nicht korrekt durch das Stangentor gespielt.

e Der Ball wird nach dem Stangentor nicht aufgenommen.

* Der Spieler hélt beim Zielschuss den Abstand (5 m) nicht ein.
e Der Spieler trifft zum Abschluss das Tor nicht.

Wer beim ersten Durchlauf scheitert, hat einen zweiten Versuch. Sollte dem Teilnehmer auch hier ein
Fehler unterlaufen, kdnnen leider keine Punkte vergeben werden.

Wertung / Punktzahl
Fiir das Bestehen der Ubung erhélt der Teilnehmer 10 Punkte.

Maximal erreichbare Punktzahl: 10

17



Schnupper-Abzeichen

Schnupper-Abzeichen

Langbank |
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2 Punkte

1 Punkt

%)

&Q' Siebenmeterpunkt

Aufgabe
Der Ball wird von einem beliebigen Punkt aus der Pass-Zone zehnmal gegen eine Bank (alternativ: gegen eine Wand)
gespielt. Der Ball muss immer von der Bank/der Wand in die Pass-Zone zuriickprallen.

Mdgliche Fehler sind insbesondere:
* Der Ball kommt nicht in die Pass-Zone zuriick.

* Der Ball prallt von der Bank iiber die Pass-Zone hinaus zuriick.
* Der Ball wird iiber oder an der Bank vorbeigeschossen.

Jeder Teilnehmer hat einen Durchlauf. Die bis zu einem Fehler erzielten Punkte zéhlen fiir die Gesamtwertung.

Wertung / Punktzahl
Pro korrekt gespieltem Pass (Bankkontakt und Riickprall in die Pass-Zone) erhdlt der Teilnehmer 1 Punkt.

Maximal erreichbare Punktzahl: 10

Aufgabe
Der Spieler schieft den Ball fiinfmal aus sieben Meter Entfernung auf das Tor. Hinweis: Jeder Teilnehmer hat einen
Durchlauf!

Wertung / Punktzahl
Ein Treffer oben wird mit 2 Punkten bewertet. Pro Treffer unten gibt es 1 Punkt.

Maximal erreichbare Punktzahl: 10
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